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受付

３Dプリンター
体験

⽴体アクセサリー
を作ろう!
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15:30)

準備

３Dプリンター
体験
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を作ろう!(10:45

〜12:45）

体験ゾーン

体験ゾーン

SRC センターコート 体験ゾーン

Fleurette（フルーレット）ステージ

京都大学レスキュー
ロボット紹介

決勝練習 決勝練習

OPEN AIR
⾛⾏4回目

Space Balloon Project
10月5日、世界初、ジュニアのロボット観測機は
成層圏への⾒事打ち上げに成功しました。努⼒の
道のりと成果の発表会。

JAXA講演会
今年もJAXAから素敵なゲストがやってきます。宇
宙開発の最前線に⽴つ関川フライトディレクタの講
演会です。宇宙開発の最前線の仕事について知
ろう。

SRC Design
『⼦どもの理科離れをなくす会』に通うお⺟さんたち
が中心になって企画制作したデジタルアート展。
スペシャルコラボとして奈良に拠点を置く『たかだ鉄
道模型クラブ』によるジオラマ作品は圧巻です。プロ
グラミング技術やデジタル技術で観る⼈の心を魅了
したい、そんな気持ちで企画、制作されました。
どうぞ心ゆくまでご覧ください︕

フルーレットのパフォーマンス
滋賀県発のアイドルユニットFleuretteが会場に
やってくる。いまやプログラミングは⽼若男⼥問わず
時代です。会場内の体験教室にも一緒に参加し
ます。

宇宙服を着て記念撮影
憧れの宇宙服を着てみよう︕精巧なレプリカで、船
外服から赤ちゃん用の船内服まで、ご用意していま
す。インスタ映えまちがいなし。家族ご一緒に撮影
してください︕

ドローンOPEN AIR
ドローンを2⼈１組で協⼒して指定された場所に
着陸させます。その日初めて出会った⼈とペアを組
み、コミュニケーションを取りながらゴールまで早く辿
り着けるかを競います。無事ドローンを着陸させる
ことはできるか︖

宇宙探査ロボットをつくろう︕
プログラミングで⾃律型ロボットを動かしてみよう︕
初心者でもロボットを動かすことができます。ロボット
の基本的な動きについて学んだ後、"月⾯着陸"や、
"⽕星の氷を発⾒する"というミッションに取り組んで
もらいます。初めて触ったロボットがプログラミングに
よって動き、最終ミッションである,⽕星の氷を無事、
発⾒できるのか︕に注目です。

SRC Classic 決勝ルール発表
毎年注目の決勝コース発表。今年のテーマは︖
難易度は︖選⼿は発表後18時間以内に攻略
法を考えプログラムを作り、調整を⾏わないとなりま
せん。限られた時間の中で何を優先し、何を選択
するか︖みどころ満載です。

SRC Beginner
初心者だって負けていません。センサーを2つ
使った課題に挑戦。ルールの発表は他の競
技と違って、当日発表です。これまで学んで
きたことの応用⼒と緊張の中で持てる⼒を発
揮できるか︖
初めての挑戦に注目です︕

３Dプリンター体験
3Dプリンターを使ってネームプレートやオリジナルの
キーホルダーを作ります。その作ったキーホルダーを
アイドルは着けてくれるかな︖ルダーを作ります。その作った

キーホルダーをアイドルが付けてパフォーマンスをしますプリンターを使ってネームプレート

やオリジナルの動物キーホルダーを作ります。その作ったキーホルダーをアイドルが付け

ドローンシュミレーションに挑戦
思考⼒+空間認識⼒が⽣み出す⼒とは︖新体
験型学習を遊ぼう。
プログラミングによってコンピューターの中の仮想空間
でドローンを飛ばします。簡単な言語でプログラムす
るので初めての方でも大丈夫です。

SRC REAL AIR
『はやぶさ』のミッションをテーマにしたプログラミング
ドローン競技です。ドローンをプログラミングで制御
し『リュウグウ』の裏側を⾃動運転で撮影して地球
に帰還することができるか︖

SRC REAL ROVER
【⾃動運転】GPSを使って目的地まで辿り着け︕野外⾛⾏可能な段差も乗り越える
Roverを使って外で⾛る”本物”のロボットを動かす競技です。準天頂衛星測位システ
ム”みちびき”に対応したGPSを用い、⾃動運転で目的地を目指します。GPSの誤差を
どれだけ減らしたプログラムを組むかが勝負の鍵となります。
過去にSRCで結果を残したトップジュニア達がプライドをかけて競い合います︕

京都大学レスキューロボット
京都大学松野研究室が誇るレスキューロボットの
展示コーナー。
国際ロボットコンテストで優勝した本物のレスキュー
ロボットを⾒てみよう。

SRC ステージプレゼンテーション
SRCはプレゼンテーションを重視します。①ビデ
オプレゼンテーション②シートプレゼンテーション
③ステージプレゼンテーションで発信⼒を競い
ます。
決勝は最終ステージに残った５チームによるプ
レゼンテーションです。

SRC Classic 決勝トーナメント
決勝に残れるのは16チーム。全国280
チームの頂点に⽴つSRC16チャンピオン
の称号を⼿にするのは誰だ。
⼿に汗にぎる1対1のトーナメント戦です。

SRC16 の見どころ

リアルドローンに挑戦
実機ドローンの体験教室です。コントローラーによ
る操縦で動かすだけでなくプログラミング言語『スク
ラッチ』 を使って⾃動運転のドローンも作ってみよう。


